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Основные принципы 

взаимодействия в сетевой 

библиотеке: 

 Соорганизация – в основе соорганизации лежит 

взаимодействие, которое рассматривается как 

участие многих людей в деятельности, когда 

каждый должен внести свой вклад в её развитие, что 

позволяет интерпретировать взаимодействие как 

организацию коллективной деятельности. 

 Кооперация – взаимодействие приводящее к 

образованию ресурса сетевого образовательного 

события. 



Образовательное событие 

 Образовательное событие (учебное занятие, 

праздник, тьюториал, деятельностная игра и т.п.) – 

это ограниченное в пространстве и времени 

социальное явление, направленное на реализацию 

задач образования с ориентацией на субъектность 

обучающихся, учёт их образовательного запроса и 

личностных возможностей 



Соорганизация через 

образовательное событие 

 Образовательное событие -  предполагает 

интеграцию предметных знаний и деятельности 

детей, позволяющую создать такую ситуацию, где 

ребёнок может не только проявить свои качества, 

но и научиться от другого тому, чем сам ещё не 

владеет. 



Соорганизация через 

образовательное событие 

 Сетевое образовательное событие – это личностно-

значимая ситуация осмысленной деятельности 

субъекта, осуществляемая через осознание 

образовательной проблемы и определение путей и 

способов её решения в информационно-

образовательном пространстве. 

 



Схема сетевого 

образовательного события 

- приращения в 

субъекте 



Типы учебно-
образовательных событий 

 Проектирование – форма события, связанная с циклом 
организации и реализации намерения. Содержание проекта 
может быть достаточно произвольным, масштаб – определяться 
как самими обучающимися, так и вытекать из замысла 
образовательной программы. Результатом проектирования 
выступает форма проектного мышления, которая осваивается 
школьником как средство организации деятельности, и 
целостность мышления коллектива, разрабатывавшего и 
организовывавшего совместный проект. 

 Обучение – форма события, базовым процессом которой 
является освоение и моделирование культурного содержания. 
Качественным, содержательно эффективным можно считать 
лишь такой процесс обучения, в котором школьник выстраивает 
модель осваиваемого содержания, а не просто запоминает схемы 
и выполняет упражнение.  



Типы учебно-
образовательных событий 

 Тренинг – форма события, направленная на овладение 
стратегий самоорганизации через выполнение задач на 
пробных телах, тренажёрах. Образовательная задача 
тренинга является одновременно деятельностной и 
антропологической. Результатов события-тренинга является 
компетентность как синтетическое единство способа 
деятельности и способа управления собой в этой 
деятельности. 

 Организационно-деятельностная игра – форма события, 
базирующаяся на проблематизации и конструировании. 
Основным содержанием является работа с рамками 
мышления, как собственного обыденного мышления 
школьника, так и с рамками мышления в научном предмете 
либо в современных практиках.  



Виды образовательных 

событий 

 Интернет-клуб - виртуальный клуб общения 

позволяющий обсуждать интересующие проблемы 

кругом участников. 

  Сетевая викторина – новая форма инициирования 

познавательной активности школьников в ИКТ-

насыщенной среде, когда у каждого участника 

появляются новые способы получения задания и 

передачи ответа. 

 Образовательный  web-квест – проблемное 
задание с элементами ролевой игры, для 

выполнения которого используются 

информационные ресурсы Интернета. 



Виды образовательных 

событий 

 Телеконференция – совещание, участники 

которого территориально удалены друг от друга и 

которое осуществляется с использованием 

телекоммуникационных средств. 

 

  Сетевой проект – это форма организации 
занятий, предусматривающая комплексный 

характер деятельности всех его участников по 

получению образовательного продукта за 

определённый промежуток времени. 

 



Практика организации 

сетевых образовательных 

событий 
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